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Abstrak

Teknologi informasi dan komunikasi saat ini memainkan peran penting dalam proses digitalisasi.
Dengan teknologi, menuntut siswa memiliki keterampilan menggunakan teknologi tersebut. Teknologi
dimanfaatkan untuk memperoleh informasi dengan mudah dari berbagai sumber. Peran teknologi dapat
dimanfaatkan sebagai sarana, media dan sumber pembelajaran. Guru dan siswa membutuhkan teknologi
informasi untuk melaksanakan pembelajaran. Pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat (PkM) ini
diberikan pelatihan kepada siswa-siswi bagaimana menggunakan teknologi sebagai sumber dan media
pembelajaran yang benar, agar perkembangan teknologi memiliki dampak positif. Kegiatan ini dilakukan
dengan metode sosialisasi dan pelatihan. Pemberian pertanyaan diakhir kegiatan dilakukan sebagai
pengukur keberhasilan kegiatan yang dilakukan. Tingkat keberhasilan dari kegiatan ini mencapai 93%
yang dapat diamati langsung dari jumlah pertanyaan yang mampu dijawab oleh peserta.

Kata kunci : Pelatihan, Teknologi Informasi dan Komunikasi, Pengaruh.

Abstrak

Information and communication technology currently plays an imprtant in the digitalization
proses. With technology, students are required to have the skills to use the technology. Technology is
used to obtain information easly from various source. The role of technology can be utilized as a
means, media and learning resource. Teacher and students need information technology to carry
aout learning. In this community service activity (PkM), training is given to studentsdts on how tu use
technology as a source and learning media correctly, so that technologycal developments have a
positive impact. This activity is carried out using socialization and training methods. Asking questions
at the end of the activity is done as a measure of the success of the activity carried out. The success
rate of this activity reached 93% wich can be observed directly from the number of questions that
participants were able to answer.

Keywords: Training, Information and Communication Technology, Influence.

1. PENDAHULUAN

Akses Informasi merupakan point penting dalam TIK, TIK memungkinkan pelajar
mengakses berbagai sumber informasi yang luas dan terkini, seperti e-book dan video
pembelajaran. pelajar dapat berkomunikasi dan berkolaborasi dengan guru dan teman sebaya
secara real-time, menggunakan aplikasi seperti aplikasi Google Classroom, Zoom, dan Microsoft
Teams. Penggunaan TIK membantu pelajar mengembangkan keterampilan digital yang penting
di era modern, seperti literasi digital, pemrograman, dan analisis data. Pembelajaran berbasis
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teknologi dilakukan agar peserta didik terbiasa dengan perkembangan teknologi digital yang
bersifat canggih, stabil, dan tidak nyata serta terbiasa menghadirkan tantangan baru [1].

Peran TIK pada masyarakat di manfaatkan mengumpulkan data, tujuan menggunakan
teknologi untuk mencari informasi mencari informasi. Dengan teknologi, dapat mudah untuk
mengumpulkan informasi dari berbagai sumber, sehingga proses pencarian informasi dilakukan
lebih efisien dan cepat. Hal ini memungkinkan pengguna memperoleh informasi yang diperlukan
menjadi lebih mudah, dan mendukung kegiatan sehari-hari. Peran media social seperti
teknologi daringjuga terbukti menjadi media yang tepat untuk interaktif, fleksibel, dan
menyajikan fitur-fitur mendukung proses belajar mengajar [2], [3].

Perubahan dan perkembangan teknologi yang terjadi saat ini mengharuskan setiap
kegiatan tidak terhindar dari TIK, dilingkungan sekolah Teknologi Informasi dan Komunikasi
dapat digunakan untuk membantu proses E-Learning atau pembelajaran melalui online [4].
Dimana pembelajaran online dilakukan dengan dukungan jasa teknologi seperti telepon, audio,
video, transmisi satelit atau komputer [3]. Dengan kata lain e-learning yaitu satu model
pembelajaran dengan menggunakan media teknologi komunikasi dan informasi khususnya
internet.

Tujuan kegiatan pengabdian kepada masyarakat di lingkungan sekolah Kabupaten
Simalungun ini bertujuan untuk memperluas pemahaman, serta meng-update wawasan siswa
siswi di sekolah Kabupaten Simalungun tentang dampak dari perkembangan teknologi dalam
kehidupan sehari-hari yang telah beralih ke sistem digital. Mengubah menset siswa menjadi
perilaku positif, berjiwa sosial, dan peka terhadap lingkungan dalam menghadapi
perkembangan zaman di era globalisasi teknologi informasi yang semakin moderen.
Berdasarkan uraian di atas upaya untuk mengatasi dampak negatif dari perkembangan dan
kemajuan teknologi, dilakukan pengabdian kepada masyarakat PkM berfungsi untuk
memperbaiki re-generasi di masa mendatang yang lebih bijak lagi, tema dari pengabdian Pkm
yang dilakukan ini adalah “Motivasi Pengaruh Penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TIK) dalam Lingkungan Sekolah”.

2. METODE PELAKSANAAN

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini dilaksanakan di sekolah tingkat SMA
Kabupaten Simalungun pada tanggal 10 september 2023. Kegiatan dilaksanakan setelah
persiapan kegiatan pengabdian pada masyarakat dilakukan, Sebelum kegiatan dilaksanakan
maka dilakukan persiapan-persiapan sebagai berikut:

1. Melakukan studi pustaka tentang perkembangan teknologi dan komunikasi guna untuk
motivasi siswa dan siswi.

2. Melakukan persiapan alat dan bahan untuk pelatihan manfaat teknologi di era
globalisasi siswa.

3. Menentukan waktu pelaksanaan dan lamanya kegiatan pengabdian bersama-sama tim
pelaksana.

4. Menentukan dan mempersiapkan materi yang akan disampaikan dalam kegaitan
pengabdian masyarakat.

Kegiatan ini dihadiri 20 orang peserta yang terdiri dari siswa dan siswi sekolah SMA
Kabupaten Simalungun. Kegiatan dilakukan untuk penyampaian materi secara langsung kepada
siswa, dengan menggunakan alat teknologi informasi dan komunikasi seperti handphone. Setiap
peserta melakukan praktek langsung bagaimana memanfaatkan alat teknologi informasi dan
komunikasi (handphone) untuk memperoleh informasi, bagaimana mengatasi pengaruh negatif
teknologi informasi dan komunikasi (handphone ) dalam kegiatan sehari-hari [5].
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3. HASIL DAN PELAKSANAAN

Hasil Pelatihan Pengaruh Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK),
Setelah melakukan sosialisasi mengenai teknolgi sebagai sumber dan media pembelajaran maka
dilanjutkan sesi tanya jawab selama kegiatan berlangsung, hasil kegiatan pengabdian pada
masyarakat ini memberikan:

a. Pelatihan sebagai metode pembelajaran menggunakan Teknologi informasi dan
komunikasi (TIK) berperan sebagai alat pendukung untuk mencari informasi ilmu
pengetahuan.

b. Memotivasi siswa siswi untuk tidak terlena dan terhindar dari pengaruh negatif
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin berkembang pesat.
Dengan demikian kegiatan pengabdian Masyarakat telah berjalan dengan lancar dan

efektif, seperti terlihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 1. Pemaparan Materi oleh Dosen STIKOM Tunas Bangsa

Gambar 2. Memberikan Pelatihan TIK oleh Dosen STIKOM Tunas Bangsa
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Kegiatan yang dilakukan dengan ceramah dan demonstrasi, kemudian dilanjutkan sesi
tanya jawab. Program pengabdian pada masyarakat ini memberikan sosialisasi kepada seluruh
anggota sekolah tingkat SMA Kabupaten Simalungun. Dengan harapan dapat menambah
informasi, pengetahuan, dan anggota sekolah tingkat SMA Kabupaten Simalungun SMA-
sederajat sehinga paham dengan apa yang di sampaikan dan dapat mentransfer ilmu yang
diperoleh kepada masyarakat lainnya. Hasil pengabdian dan presentasi ini akan bermanfaat
bagi masyarakat, guna untuk peningkatan informasi tentang teknologi informasi bagi yang
tidak begitu mengerti. Disamping itu dengan dilakukannya pengabdian ini akan menambah dan
memberikan wawasan kepada anggota sekolah tingkat SMA Kabupaten Simalungun, terutama
kepada remaja dan anak- anak untuk memahami manfaat Teknologi Informasi dan hal-hal
positif.

4. KESIMPULAN

Kegiatan pengabdian Kemitraan Masyarakat (PkM) sudah dilakukan berupa pengabdian
tentang peran teknologi di era digitalisasi. Pelatihan diawali dengan memperkenalkan tentang
perkembangan teknologi di era digitalisasi, dampak teknologi serta peran yang harus dilakukan
dalam perkembangan teknologi modern. Peserta sangat semangat dalam pelatihan ini karena
sangat mendukung dalam capaian pembelajaran. Hasil dari pelatihan setelah dilakukan kuis
pertanyaan terdapat 93 % sudah memahami materi yang diberikan.
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