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Abstrak 

Mensosialisasikan pemanfaatan alat-alat kecerdasan buatan (AI) dalam meningkatkan literasi 
digital siswa, yang merupakan salah satu kompetensi penting di era digital. Kegiatan ini melibatkan 
serangkaian workshop dan pelatihan yang dirancang untuk memperkenalkan teknologi AI serta aplikasinya 
dalam pembelajaran. Melalui pendekatan praktis dan interaktif, siswa diajak untuk memahami konsep dasar 
AI, mengeksplorasi berbagai tool AI yang dapat mendukung proses belajar, dan menerapkan teknologi 
tersebut dalam proyek-proyek kreatif. Hasil dari kegiatan ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuan 
siswa dalam menggunakan teknologi digital secara efektif dan kritis, serta mempersiapkan mereka untuk 
menghadapi tantangan di dunia kerja yang semakin digital dan otomatis. 
 
Kata kunci: Kecerdasan Buatan, Literasi Digital, Kompetensi Siswa 
 

Abstract 
Disseminating the utilization of artificial intelligence (AI) tools to enhance students' digital literacy, 

which is a crucial competency in the digital era. This initiative involves a series of workshops and training 
sessions designed to introduce AI technology and its applications in education. Through a practical and 
interactive approach, students are encouraged to understand the basic concepts of AI, explore various AI 
tools that can support the learning process, and apply these technologies in creative projects. The outcomes 
of this activity are expected to improve students' abilities to use digital technology effectively and critically, 
as well as prepare them to face the increasingly digital and automated challenges in the workforce. 
 
Keywords: Artificial Intelligence, Digital Literacy, Student Competence 

1. PENDAHULUAN 

Di era digital yang semakin maju, keterampilan literasi digital telah menjadi salah satu 
kompetensi dasar yang harus dimiliki oleh siswa untuk dapat bersaing di dunia global [1]. 
Literasi digital tidak hanya mencakup kemampuan dasar dalam menggunakan perangkat 
teknologi informasi dan komunikasi, tetapi juga kemampuan untuk memahami, mengelola, dan 
mengevaluasi informasi digital dengan kritis dan bertanggung jawab. Namun, di banyak sekolah, 
pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran masih terbatas pada penggunaan alat-alat 
konvensional seperti komputer dan internet, tanpa eksplorasi lebih lanjut ke dalam teknologi 
canggih seperti kecerdasan buatan (AI) [2], [3], [4], [5], [6]. 

Kecerdasan buatan (AI) menawarkan potensi besar dalam dunia pendidikan, baik dalam 
hal personalisasi pembelajaran, analisis data untuk pengembangan kurikulum, maupun dalam 
memberikan pengalaman belajar yang interaktif dan menarik [7], [8], [9], [10]. Sayangnya, 
banyak guru dan siswa yang belum sepenuhnya memahami atau memanfaatkan potensi AI 
dalam proses belajar mengajar. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, termasuk kurangnya 
pengetahuan dan keterampilan dalam teknologi AI, serta minimnya akses terhadap sumber daya 
dan pelatihan yang memadai [11], [12], [13]. 

Program sosialisasi pemanfaatan tool AI dalam literasi digital ini dirancang untuk 
menjawab kebutuhan tersebut dengan memberikan edukasi dan pelatihan kepada siswa 
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mengenai penggunaan alat-alat AI dalam pembelajaran. Melalui program ini, siswa akan 
dikenalkan dengan berbagai aplikasi AI yang dapat mendukung literasi digital mereka, seperti 
chatbot untuk pembelajaran bahasa, analisis data untuk proyek penelitian, dan platform e-
learning berbasis AI [14], [15], [16]. Dengan pemahaman yang lebih baik tentang AI, diharapkan 
siswa dapat lebih siap menghadapi tantangan di masa depan dan mampu memanfaatkan 
teknologi untuk mengembangkan kompetensi diri [17]. 

Lebih lanjut, program ini juga bertujuan untuk mendorong inovasi dalam metode 
pengajaran di sekolah, sehingga guru dapat mengintegrasikan teknologi AI secara efektif dalam 
kurikulum mereka [18], [19]. Dengan demikian, bukan hanya siswa yang diuntungkan, tetapi 
juga seluruh ekosistem pendidikan yang lebih adaptif terhadap perubahan teknologi. 
Penggunaan AI dalam pendidikan dapat membantu menciptakan lingkungan belajar yang lebih 
inklusif, efisien, dan menarik, yang pada akhirnya akan meningkatkan kualitas pendidikan 
secara keseluruhan [20], [21], [22], [23]. 

Program sosialisasi ini juga memiliki dimensi jangka panjang dalam hal pengembangan 
sumber daya manusia. Dengan mempersiapkan siswa yang literate secara digital dan 
berkompeten dalam teknologi AI, kita tidak hanya membekali mereka dengan keterampilan 
yang relevan untuk pekerjaan di masa depan, tetapi juga mempersiapkan generasi yang mampu 
berkontribusi pada pembangunan dan inovasi di berbagai sektor [14], [24], [25]. Hal ini sangat 
penting mengingat perkembangan teknologi yang terus berubah dan menuntut adaptasi cepat 
dari para pekerja masa depan. 

2. METODE 

Rencana  kegiatan  yang  akan  dilakukan  dalam  Program  Kepada  Masyarakat  
ini  adalah Sosialisasi Pemanfaatan Tool AI dalam Literasi Digital Untuk Pengembangan 
Kompetensi Siswa.  Secara  rinci  tahapan  kegiatan PkM Sosialisasi yang akan dilakukan 
meliputi: 
2.1. Rancangan Pengabdian 

Pengabdian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan kualitatif (mixed methods) 
untuk mengevaluasi efektivitas program sosialisasi pemanfaatan tool AI dalam literasi digital 
siswa. Pendekatan kuantitatif digunakan untuk mengukur peningkatan kompetensi siswa 
sebelum dan sesudah program, sementara pendekatan kualitatif digunakan untuk memahami 
pengalaman dan persepsi siswa serta guru terhadap program ini. 

2.2. Partisipan 

Partisipan dalam pengabdian ini adalah siswa dari 2 Sekolah Mengah Atas yaitu (SMA 
Swasta YPI Dhrama Budi) MANIK MARAJA, Manik Maraja, Kec. Sidamanik, Kab. Simalungun dan 
Madrsah Aliyah Negeri Bandar (MAN Bandar) di daerah Kabupaten Simalungun, Kerasaan I, 
yang dipilih secara purposive sampling. Selain itu, guru yang terlibat dalam program ini juga 
akan menjadi partisipan untuk memberikan wawasan tambahan tentang implementasi dan 
dampak program. 

2.3. Instrumen Pengabdian 

1. Wawancara Mendalam: Wawancara mendalam dengan beberapa siswa dan guru akan 

dilakukan untuk mendapatkan data kualitatif mengenai pengalaman mereka selama 

mengikuti program, hambatan yang dihadapi, dan manfaat yang dirasakan. 

2. Observasi: Observasi langsung selama pelaksanaan program akan dilakukan untuk 

melihat interaksi siswa dengan tool AI dan bagaimana mereka menerapkan apa yang 

telah dipelajari dalam aktivitas pembelajaran. 

2.4. Prosedur Pengabdian 
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Berikut merupakan alur prosedur pengabdian yang dilakukan oleh tim pengabdian saat 
melakukan kegiatan sosialisasi hingga akhir pelaopran dan evaluasi, pada gambar 1 bisa kita 
lihat alurnya : 

Persiapan

Pelaksanaan Pengumpulan Data

Analisis Data
Pelaporan dan 

Evaluasi
 

Gambar 1. Prosedur Pengabdian 
1. Persiapan: 

a. Mengidentifikasi dan memilih sekolah serta siswa yang akan berpartisipasi. 

b. Menyusun jadwal pelaksanaan program dan pelatihan. 

c. Menyiapkan materi dan alat yang diperlukan untuk sosialisasi dan pelatihan tool AI. 

2. Pelaksanaan: 

a. Pre-test: Sebelum program dimulai, pre-test akan diberikan kepada siswa untuk 

mengukur pengetahuan awal mereka tentang AI dan literasi digital. 

b. Sosialisasi dan Pelatihan: Melaksanakan serangkaian workshop dan pelatihan tentang 

penggunaan tool AI dalam literasi digital. Materi yang diberikan mencakup 

pengenalan AI, penggunaan aplikasi AI dalam pembelajaran, dan penerapan AI dalam 

proyek kreatif. 

c. Observasi: Melakukan observasi langsung selama kegiatan berlangsung untuk melihat 

keterlibatan dan respon siswa. 

3. Pengumpulan Data: 

a. Post-test: Setelah program selesai, post-test akan diberikan untuk mengukur 

peningkatan kompetensi siswa. 

b. Wawancara: Melakukan wawancara mendalam dengan beberapa siswa dan guru 

untuk mendapatkan data kualitatif. 

c. Analisis Data: Menggunakan analisis statistik untuk membandingkan hasil pre-test 

dan post-test, serta analisis tematik untuk data kualitatif dari wawancara dan 

observasi. 

4. Analisis Data: 

a. Data kuantitatif dari kuesioner akan dianalisis menggunakan uji t untuk melihat 

perbedaan signifikan antara sebelum dan sesudah program. 

b. Data kualitatif dari wawancara dan observasi akan dianalisis secara tematik untuk 

mengidentifikasi tema-tema utama yang muncul terkait pengalaman dan persepsi 

partisipan. 

5. Pelaporan dan Evaluasi: 

a. Menyusun laporan penelitian yang mencakup temuan utama, analisis data, dan 

kesimpulan. 

b. Mengevaluasi keberhasilan program dan memberikan rekomendasi untuk perbaikan 

program di masa depan. 
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2.5. Validitas dan Reliabilitas 

Untuk memastikan validitas dan reliabilitas penelitian, instrumen kuesioner akan diuji 
coba terlebih dahulu untuk melihat konsistensi dan kejelasan pertanyaan. Selain itu, triangulasi 
data akan dilakukan dengan membandingkan hasil dari kuesioner, wawancara, dan observasi. 

2.6. Etika Penelitian 

Penelitian ini akan mematuhi prinsip-prinsip etika penelitian, termasuk mendapatkan 
izin dari pihak sekolah dan orang tua siswa, memastikan kerahasiaan dan anonimitas data 
partisipan, serta memberikan penjelasan lengkap tentang tujuan dan prosedur penelitian 
kepada semua partisipan. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Hasil 

1) Hasil Pre-test dan Post-test 

Analisis data pre-test dan post-test menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam 
pemahaman dan keterampilan literasi digital siswa setelah mengikuti program sosialisasi. Rata-
rata skor pre-test siswa adalah 65 dari 100, sementara rata-rata skor post-test meningkat 
menjadi 85 dari 100. Uji t menunjukkan perbedaan yang signifikan secara statistik (p < 0.05), 
yang mengindikasikan bahwa program ini efektif dalam meningkatkan literasi digital siswa. 

2) Penggunaan Tool AI oleh Siswa 

Observasi selama kegiatan menunjukkan bahwa siswa mampu menggunakan berbagai 
tool AI dengan baik setelah pelatihan. Siswa dapat mengaplikasikan chatbot untuk latihan 
bahasa, menggunakan alat analisis data untuk proyek penelitian, dan menerapkan platform e-
learning berbasis AI dalam proses belajar mereka. Pada Gambar 2 sebagian besar siswa 
menunjukkan antusiasme tinggi dan rasa ingin tahu yang besar terhadap teknologi AI.  

  

Gambar 2. Latihan Pengunaan Tools AI Chat-GPT dan ClickUp 
 

3) Hasil Wawancara 

Wawancara mendalam dengan siswa dan guru mengungkapkan bahwa program ini tidak 
hanya meningkatkan keterampilan teknis siswa, tetapi juga mempengaruhi sikap dan minat 
mereka terhadap teknologi digital. Banyak siswa merasa lebih percaya diri dalam menggunakan 
alat-alat digital dan melihat AI sebagai alat yang berguna untuk masa depan mereka. Pada 
gambar 3 murid juga melaporkan adanya perubahan positif dalam metode pengajaran mereka, 
dengan integrasi AI yang membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif. 
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Gambar 3. Hasil Kegiatan Sosialisasi Pengunaan Tools AI dalam Literasi Digital 
3.2. Pembahasan 

Program sosialisasi pemanfaatan tool AI dalam literasi digital telah berhasil 
meningkatkan kompetensi literasi digital siswa secara signifikan. Peningkatan rata-rata skor 
post-test dibandingkan pre-test menunjukkan bahwa metode pelatihan yang digunakan efektif 
dalam mentransfer pengetahuan dan keterampilan mengenai penggunaan teknologi AI. Siswa 
tidak hanya menjadi lebih terampil dalam menggunakan alat-alat digital, tetapi juga lebih 
percaya diri dan termotivasi untuk mengeksplorasi teknologi lebih lanjut. Ada beberapa pokok 
bahasan yang didapat dari Pk Mini : 

1) Peningkatan Literasi Digital 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sosialisasi dan pelatihan tool AI secara signifikan 
meningkatkan literasi digital siswa. Peningkatan skor post-test menegaskan bahwa pendekatan 
interaktif dan praktis yang digunakan dalam program ini efektif dalam mentransfer 
pengetahuan dan keterampilan baru. Temuan ini sejalan dengan penelitian sebelumnya yang 
menunjukkan bahwa penggunaan teknologi canggih dalam pendidikan dapat meningkatkan 
keterampilan digital siswa. 

2) Peran AI dalam Pembelajaran 

Penggunaan tool AI dalam pembelajaran terbukti memberikan manfaat besar dalam hal 
personalisasi dan interaktivitas. Siswa dapat belajar dengan kecepatan mereka sendiri dan 
mendapatkan umpan balik real-time dari alat AI. Ini mendukung teori bahwa teknologi AI dapat 
membuat pembelajaran lebih adaptif dan responsif terhadap kebutuhan individual siswa, yang 
pada akhirnya dapat meningkatkan hasil belajar. 

3) Tantangan dan Hambatan 

Meskipun program ini berhasil, beberapa tantangan diidentifikasi selama pelaksanaan. 
Beberapa siswa awalnya mengalami kesulitan dalam memahami konsep AI yang kompleks dan 
memerlukan bimbingan tambahan. Selain itu, keterbatasan infrastruktur teknologi di beberapa 
sekolah menjadi hambatan dalam pelaksanaan program. Oleh karena itu, penting untuk 
menyediakan dukungan berkelanjutan dan meningkatkan akses terhadap sumber daya 
teknologi untuk memastikan keberlanjutan program ini. 

4) Implikasi untuk Pengajaran dan Kebijakan 

Temuan penelitian ini memiliki implikasi penting untuk pengajaran dan kebijakan 
pendidikan. Integrasi teknologi AI dalam kurikulum sekolah dapat membantu mempersiapkan 
siswa untuk dunia kerja yang semakin digital dan otomatis. Kebijakan pendidikan harus 
mendukung pengembangan literasi digital dengan menyediakan pelatihan bagi guru dan akses 
yang lebih luas terhadap teknologi pendidikan. Selain itu, program-program serupa harus 
diperluas dan disesuaikan dengan kebutuhan lokal untuk memastikan bahwa semua siswa 
memiliki kesempatan yang sama untuk belajar dan berkembang. 
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Dengan demikian, program sosialisasi pemanfaatan tool AI dalam literasi digital terbukti 
efektif dalam meningkatkan kompetensi siswa dan memberikan wawasan penting bagi 
pengembangan pendidikan di era digital. Program ini tidak hanya memperkaya keterampilan 
teknis siswa tetapi juga memotivasi mereka untuk lebih terbuka terhadap inovasi teknologi. 

4. KESIMPULAN 

Penggunaan tool AI dalam pembelajaran terbukti memberikan manfaat yang besar 
dalam hal personalisasi dan interaktivitas pembelajaran. Siswa dapat belajar dengan kecepatan 
mereka sendiri dan mendapatkan umpan balik secara real-time, yang membantu meningkatkan 
hasil belajar mereka. Program ini juga mendorong inovasi dalam metode pengajaran, dengan 
guru melaporkan pengalaman positif dalam mengintegrasikan teknologi AI ke dalam kurikulum 
mereka. Meskipun demikian, beberapa tantangan seperti pemahaman awal yang rendah tentang 
AI dan keterbatasan infrastruktur teknologi masih perlu diatasi. Dukungan berkelanjutan dan 
peningkatan akses terhadap sumber daya teknologi sangat penting untuk memastikan 
keberlanjutan dan perluasan program ini. Implikasi dari penelitian ini menunjukkan bahwa 
integrasi teknologi AI dalam pendidikan memiliki potensi besar untuk mempersiapkan siswa 
menghadapi dunia kerja yang semakin digital dan otomatis. Kebijakan pendidikan yang 
mendukung pengembangan literasi digital dengan menyediakan pelatihan bagi guru dan akses 
yang lebih luas terhadap teknologi pendidikan sangat diperlukan. Secara keseluruhan, program 
sosialisasi pemanfaatan tool AI dalam literasi digital ini memberikan kontribusi penting dalam 
meningkatkan kompetensi digital siswa, memotivasi mereka untuk belajar, dan mempersiapkan 
mereka untuk tantangan masa depan. Program ini juga memberikan wawasan bagi 
pengembangan pendidikan di era digital, dengan menunjukkan bahwa teknologi AI dapat 
menjadi alat yang efektif dalam pembelajaran dan pengembangan kompetensi siswa. 
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